
МАГИСТЕРСКАЯ ПРОГРАММА 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»

ДЕПАРТАМЕНТ ИСКУССТВОВЕДЕНИЯ,КУЛЬТУРОЛОГИИ И ДИЗАЙНА



ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»
Подготовка графических дизайнеров с широким спектром 
компетенций для успешной деятельности 
в актуальных сферах дизайна:

ПОЛИГРАФИЯ

ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ

ДИЗАЙН САЙТОВ

УПАКОВКАУПАКОВКА



ЧТО УМЕЮТ ВЫПУСКНИКИ?

НАВЫКИ И ЗНАНИЯ ТЕХНОЛОГИЙ: IT, анимация, VR, AR, верстка, печать

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ: как вывести дизайнерский продукт на рынок

РЕАЛИЗАЦИЯ ПРОЕКТОВ в области городского дизайна,
музейного дизайна, социального дизайна, дизайна 
образования



ПРЕИМУЩЕСТВА ПРОГРАММЫ 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»

ПРОЕКТНОЕ 
ОБУЧЕНИЕ

СОТРУДНИЧЕСТВО С КОМПАНИЯМИ

SOFT SKILLS

11 БЮДЖЕТНЫХ

МЕСТ



КАРЬЕРА ПОСЛЕ ОБУЧЕНИЯ

ПРОЕКТНЫЕ КОМПАНИИ И ОТДЕЛЫ ДИЗАЙНА

ВЫСТАВОЧНЫЕ ЦЕНТРЫ, МУЗЕИ, УЧРЕЖДЕНИЯ КУЛЬТУРЫ

РЕКЛАМНЫЕ АГЕНТСТВА И ИЗДАТЕЛЬСТВА



ДИСЦИПЛИНЫ ПРОГРАММЫ 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»

ТИПОГРАФИКА

ИСТОРИЯ И МЕТОДОЛОГИЯ ДИЗАЙНА

АНИМАЦИОННЫЙ ДИЗАЙН

МАКЕТИРОВАНИЕ



ДИСЦИПЛИНЫ ПРОГРАММЫ 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»

ФОТОГРАФИКА

СИСТЕМА ВИЗУАЛЬНОЙ ИДЕНТИЧНОСТИ

ДИЗАЙН И РЕКЛАМНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ



СПЕЦИАЛЬНЫЕ ДИСЦИПЛИНЫ

ТИПОГРАФИКА

АКАДЕМИЧЕСКАЯ ЖИВОПИСЬ

СПЕЦИАЛЬНЫЙ РИСУНОК

МАКЕТИРОВАНИЕ



УЧЕБНАЯ ПРАКТИКА, 2019
«Виртуальная и 
дополненная реальность»

Гильермо Агильера (Бразилия)



КАК ПОСТУПИТЬ?

РУССКИЙ И АНГЛИЙСКИЙ ЯЗЫК (А2): ОНЛАЙН-ТЕСТ, по 15 мин, 10/20 баллов

ПРОФИЛЬНЫЙ ОНЛАЙН-ТЕСТ по дизайну: 30 минут, 20 баллов

ТВОРЧЕСКИЙ КОНКУРС: клаузура+ портфолио, 50 баллов



ТЕМЫ МАГИСТЕРСКИХ РАБОТ

ТЕРРИТОРИАЛЬНАЯ ИДЕНТИЧНОСТЬ

ИНФОГРАФИКА В РАЗНЫХ СФЕРАХ

РАЗВИТИЕ ГОРОДОВ СФЕРАМИ ГРАФИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА



ТЕМЫ МАГИСТЕРСКИХ РАБОТ

ИНКЛЮЗИВНЫЙ И УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ДИЗАЙН

СОЦИАЛЬНЫЕ, ЭКОЛОГИЧЕСКИЕ, ДЕТСКИЕ ПРОЕКТЫ

СОВРЕМЕННЫЕ МУЗЕЙНЫЕ И ВЫСТАВОЧНЫЕ ЭКСПОЗИЦИИ



НАШИ ЛУЧШИЕ 
ВЫПУСКНИКИ

Дарья Еланова, 2017

Выпускная магистерская диссертация
по инклюзивному дизайну



НАШИ ЛУЧШИЕ ВЫПУСКНИКИ

Юлия Липунцова, 2018: 
победитель конкурса
«Минута технославы»

Выпускная магистерская диссертация
«Решение проблем социального 
взаимодействия у детей с 
расстройствами аутистического 
спектра средствами графического дизайна»



НАШИ ЛУЧШИЕ ВЫПУСКНИКИ

Дмитрий 
Кукушкин, 

2019

выпускная магистерская 
диссертация «Оптимизация музейных 

маршрутов уральских городов 
средствами графического дизайна»



ПЕРСПЕКТИВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ
ПРОЕКТИРОВАНИЯ

ДИЗАЙН ГОРОДСКИХ СОЦИОКУЛЬТУРНЫХ ПРОЕКТОВ

ДИЗАЙН, СВЯЗАННЫЙ С БРЕНДИНГОМ ГОРОДОВ И  ТЕРРИТОРИЙ

КНИЖНЫЙ И ИГРОВОЙ ДИЗАЙН



ПРЕПОДАВАТЕЛИ КАФЕДРЫ 
КУЛЬТУРОЛОГИИ И ДИЗАЙНА
О.В.Механошина,
курс «Анимационный 
дизайн»

Е.А.Андронова,
курс «Дизайн-проектирование»

О.И.Ган,

Заведующая кафедрой

культурологии и дизайна,

кандидат исторических наук



ПРЕПОДАВАТЕЛИ КАФЕДРЫ 
КУЛЬТУРОЛОГИИ И ДИЗАЙНА
Панкина М.В.,
курс «Макетирование»

Т.М.Степанова,
курс «Академическая
живопись»  

А.С.Шутова,
курсы «Информационные 
технологии в дизайне»,
«Типографика»

А.Ю.Зорина,

курсы «Академический

рисунок», 

«Специальный 

рисунок»



ПРЕПОДАВАТЕЛИ ПРОГРАММЫ 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»
Л.А.Кинева,
курс «Проектирование
систем визуальной
идентификации и навигации»

В.В.Гудков,
курс «Фотодизайн»  

А.В.Булатова,
курс «Профессиональные 
коммуникации в дизайне»

С.В.Мельникова,

курс «Дизайн и 

рекламные 

технологии»



НАУЧНЫЙ РУКОВОДИТЕЛЬ МАГИСТРАТУРЫ

Татьяна Юрьевна Быстрова, 

Доктор философских наук, профессор 
Руководитель исследовательской группы УрФУ 

«Открытый город: от теоретических концепций », 
курсы «Философия дизайна», «История и методология
дизайн-проектирования», «Человекоориентированный
дизайн»



УРАЛЬСКИЙ ГУМАНИТАРНЫЙ ИНСТИТУТ
Официальный сайт: urgi.urfu.ru

Раздел для абитуриентов «Как поступить?»:
urgi.urfu.ru/ru/kak-postupit/

Научный руководитель магистерcкой программы
Татьяна Юрьевна Быстрова, 

taby27@yandex.ru, 8-904-384-80-65

Руководитель образовательной  программы 
Авдеева Вера Владимировна avdvera@yandex.ru

8-9-222-045-427 (WhatSapp)

Горячая линия +7 (905) 800 35 95


